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Godzina 2.
Napisz swój pierwszy program

Zagadnienia do nauki:
 wpisywanie programu w edytorze tekstu,
 porz dkowanie programu za pomoc  nawiasów,
 zapisywanie informacji w zmiennej,
 wy wietlanie informacji przechowywanej w zmiennej,
 zapisywanie, kompilowanie i uruchamianie programu.

Jak ju  pisa em w godzinie 1., „Zosta  programist ”, program komputerowy jest zesta-
wem instrukcji, które mówi  komputerowi, co ma robi . Instrukcje te s  przekazywane
komputerowi przy u yciu j zyka programowania.

W ci gu tej godziny utworzysz swój pierwszy program w Javie, wpisuj c instrukcje
w edytorze tekstu. Nast pnie zapiszesz program, skompilujesz go i przetestujesz. Potem
spróbujesz go celowo zepsu  i naprawi , tylko po to, eby zobaczy , jak to si  robi.

Co jest potrzebne do napisania programu?
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28 Godzina 2. Napisz swój pierwszy program

Przygotowanie do pisania
programu Saluton

Java24
 1. File New Project New Project
 2. Java Java Application

Next
 3. Java24

Project folder already exists and is not empty
 4. Create

Main Class
 5. Finish

Rozpoczynamy pisanie programu

 1. File/Open Project
 2. NetBeansProjects
 3. Java24 Open Project

Projects +

File/New File
New File

Categories
Java

Empty Java File File Types
Next

New Empty Java File

 1. Class Name Saluton

 2. Package com.java24hours

 3. Finish
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Rozpoczynamy pisanie programu 29

RYSUNEK 2.1. Kreator nowego pliku

Saluton.java

LISTING 2.1. Program Saluton

1: package com.java24hours;
2:
3: class Saluton {
4:    public static void main(String[] arguments) {
5:       // Tutaj trafi mój pierwszy program w Javie.
6:    }
7: }

Nie wprowadzaj numeru wiersza i dwukropka na pocz tku poszczególnych wierszy
— s  one dodawane jedynie po to, aby u atwi  odnoszenie si  do poszczególnych
fragmentów kodu.

Tab
File/Save

Saluton.java
Saluton
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30 Godzina 2. Napisz swój pierwszy program

Instrukcja class

package com.java24hours;

package
com.java24hours

class Saluton {

class

class

Saluton.
java

.

class

Za co odpowiada instrukcja main?

public static void main(String[] arguments) {

main
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Rozpoczynamy pisanie programu 31

main

Nawiasy klamrowe
{ }

{ }

main main

NetBeans pomaga okre li  miejsca, w których dany blok si  rozpoczyna i ko czy.
Kliknij jeden z nawiasów klamrowych w kodzie ród owym programu Saluton.
Nawias ten pod wietli si  na ó to wraz z odpowiadaj cym mu drugim nawiasem.
Instrukcje Javy zamkni te mi dzy tymi dwoma nawiasami tworz  blok. Ta wskazówka
nie jest szczególnie przydatna w przypadku tak krótkiego programu jak Saluton,
ale przy pisaniu d u szych kodów znacznie u atwi Ci prac .

// Tutaj trafi mój pierwszy program w Javie.

//

komentarze

main
main
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32 Godzina 2. Napisz swój pierwszy program

Przechowywanie informacji w zmiennych

Saluton.java

String greeting = "Saluton mondo!";

greeting

greeting

String

Wy wietlanie zawarto ci zmiennej

greeting

String greeting =
"Saluton mondo!"

System.out.println(greeting);

greeting System.out.println

Zapisywanie kompletnego programu

File/Save
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Kompilowanie programu do pliku klasy 33

LISTING 2.2. Gotowa wersja programu Saluton

1: package com.java24hours;
2:
3: class Saluton {
4:    public static void main(String[] arguments) {
5:       String greeting = "Saluton mondo!";
6:       System.out.println(greeting);
7:    }
8: }

main

LISTING 2.3. Opis poszczególnych wierszy programu Saluton

1: Umie  ten program w pakiecie com.java24hours.
2:
3: Tutaj rozpoczyna si  program Saluton:
4:    Tutaj rozpoczyna si  g ówna cz  programu:
5:       Zapisz tekst „Saluton mondo!” w zmiennej a cuchowej o nazwie greeting.
6:       Wy wietl zawarto  zmiennej greeting.
7:    Tutaj ko czy si  g ówna cz  programu.
8: Tutaj ko czy si  program Saluton.

Star Trek

LISTING 2.4. Program Saluton w j zyku klingo skim

1: Ten program nale y do rodu com.java2hours!
2:
3: Je li nie chcesz, by spotka o Ci  co  z ego, rozpocznij teraz program Saluton!
4:    Tutaj uroczy cie rozpoczyna si  g ówna cz  programu!
5:       Zapisz be kot „Saluton mondo!” w zmiennej a cuchowej o nazwie greeting.
6:       Wy wietl ten be kot w j zyku klingo skim!
7:    Aby nie narazi  si  na mój gniew, zako cz g ówn  cz  programu!
8: Zako cz teraz program Saluton i ciesz si , e uszed e  z yciem!

Kompilowanie programu do pliku klasy
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34 Godzina 2. Napisz swój pierwszy program

Saluton.class

.class

Kompilator Javy odzywa si  tylko wtedy, gdy wykryje jaki  b d, o którym musi
poinformowa . Je li kompilacja przebiegnie pomy lnie bez adnych problemów,
nie wygeneruje adnej odpowiedzi.

Jest to troch  frustruj ce. Kiedy zaczyna em swoj  przygod  z Jav , mia em nadziej ,
e udanej kompilacji b d  towarzyszy  fanfary.

Naprawianie b dów

RYSUNEK 2.2. Sygnalizacja b dów w edytorze kodu ród owego
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cannot find symbol.
symbol  : variable greting
location: class Saluton

cannot find symbol

System.out.println(greting);

greeting
greting

{ } ;

Na serwerze FTP wydawnictwa: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/jav24h.zip znajduj  si
kody ród owe wszystkich prezentowanych tu programów.

Uruchamianie programu

Run/Run File
Output
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RYSUNEK 2.3. Uruchamianie pierwszego programu napisanego w Javie

Na swoich stronach internetowych firma Oracle udost pnia wyczerpuj c  doku-
mentacj  j zyka Java. Nie jest Ci ona potrzebna przy czytaniu tej ksi ki, poniewa
ka dy temat jest tu dok adnie omawiany, ale je li b dziesz chcie  poszerza  swoj
wiedz  i pisa  w asne programy, takie zasoby mog  Ci si  przyda .

Ca  dokumentacj  mo na pobra , ale wygodniejsze jest wyszukiwanie potrzebnych
informacji na stronie internetowej. Najbardziej aktualna dokumentacja j zyka Java
znajduje si  pod adresem https://docs.oracle.com/javase/9/.

Podsumowanie

 1. 

 2. 
 3. 
 4. 
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Warsztaty

Pytania i odpowiedzi
P. Jakie znaczenie ma umieszczenie odpowiedniej liczby odst pów na pocz tku
wiersza w programie pisanym w Javie?

O.

Tab

P. Program pisany w j zyku Java zosta  okre lony jako klasa i jako grupa klas.
Czym jest w rzeczywisto ci?

O.
.class

P. Skoro ka da instrukcja musi by  zako czona rednikiem, to dlaczego wiersz ko-
mentarza // Tutaj trafi mój pierwszy program w Javie nie ko czy si  w taki sposób?

O. //

System.out.println(greeting); // Witaj, wiecie!

P. Nie mog  znale  adnego b du w wierszu wskazanym przez kompilator. Co
mog  zrobi ?

O.
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P. W jaki sposób mog  odwiedzi  Antarktyd ?

O.

www.polarcruises.com

Quiz

 1. 
 A) 

 B) 

 C) 

 2. 
 A) 

 B) 

 C) 

 3. 
 A) 

 B) 

 C) 

Odpowiedzi
 1. B. .java .class .class
 2. C.
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 3. B.

wiczenia

 

http://translate.google.com

 

println print1n
1 l

ftp://ftp.helion.pl/
przyklady/jav24h.zip
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