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NA WSI (2.)

Na drugim poziomie gry Na wsi Bernard ma odnaleźć jednakowe elementy 
(łamigłówka 8.). Gracz dociera na targane wiatrem pole, nad którym unosi 
się sześć latawców. Tylko dwa są takie same, a zadanie polega na tym, żeby 
w ciągu czterech minut je odnaleźć.

Prawy górny element jest taki sam we wszystkich 
sześciu latawcach, więc możesz nie zwracać na niego 
uwagi.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

3 – 4
minuty
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BRELOCZEK (2.)

Tadek z hotelu Zielony Ogród awansował na kierownika nocnej zmiany. 
Daje swoim nowym podwładnym, Tosi i Toli, wersję swojego zadania 
z kluczami (łamigłówka 3.). Muszą dopasować klucze do odcisków ząbków. 
Czy możesz pomóc dziewczynom?

Zacznij od klucza 6. lub 1. — są ustawione niemal 
pionowo, więc łatwiej porównać je ze znajdującymi 
się niżej odciskami.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

3 – 4
minuty

Poleć książkęKup książkę

http://sensus.pl/page54976~rf/my5wiz
http://sensus.pl/page54976~rt/my5wiz


32

Ł
a

m
ig

Ł
ó

W
k

a 1
9

. T
R

e
n

in
g

3 – 4
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CIEŃ CWANIAKA

Norbert Szansa, kierownik działu marketingu toru wyścigów konnych, 
wymyślił poniższą grę, aby wypromować nową wielką gonitwę. Zadanie 
polega na tym, żeby ustalić, który z pięciu pokazanych poniżej cieni należy 
do Cwaniaka, stojącego dęba konia o puszystym ogonie. Zwycięzca dostaje 
darmową wejściówkę na gonitwę.

Przypatrz się zarówno ogonowi, jak i nogom  
Cwaniaka.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć
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STAROŻYTNE TABLICZKI (2.)

Jacek wymyśla drugą zagadkę dla swojego taty, Aureliusza (łamigłówka 
14.). Tym razem ustawione w rzędzie tabliczki zawierają litery alfabetu. 
Tak jak wcześniej zadanie polega na tym, aby ustalić, która z czterech 
tabliczek (A, B, C czy D) powinna znaleźć się na miejscu znaku zapytania, 
i zakończyć sekwencję.

Zrób użytek ze swoich umiejętności dekodowania. 
Szukaj powtarzalności w sekwencjach liter.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć
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TANGRAM  
PANA AUTENTYKA (2.)

Oto kolejny tangram wymyślony przez nauczy-
ciela plastyki z Liceum Ogólnokształcącego im. 
Leonarda da Vinci, pana Autentyka (łamigłów-
ka 12.). Tak jak wcześniej, spróbuj stworzyć 
pokazane niżej kształty przy użyciu siedmiu 
elementów tangramu (po prawej). Pamiętaj, 
że w każdym przypadku musisz wykorzystać 
wszystkie elementy oryginalnego tangramu i że 
nie mogą one na siebie nachodzić.

Na dolne ucho królika nadaje się tylko jeden element.WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

E

Strzałka

Królik
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BAŁAGAN W KLEKSIE (2.)

Pan Stalówka musiał odwiedzić mamę w szpitalu, w związku z czym po-
prosił Heńka, żeby przypilnował sklepu Kleks (łamigłówka 2.). I znów 
Heniek dopuścił do tego, że wszystkie pieczątki i ich odbitki kompletnie 
się pomieszały. Za kilka minut przyjdzie profesor Potok, aby obejrzeć 
nowe odbitki. Czy możesz pomóc panu Stalówce dopasować pieczątki 
do właściwych stempli?

Może połączysz odnalezione pary linią?WSKAZÓWKA  
jak

myśleć
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Jeśli zastanowisz się najpierw, które ściany mogą, 
a które nie mogą ze sobą sąsiadować po złożeniu 
wzoru, wykluczysz automatycznie część możliwości.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

DYWANOWY SZEŚCIAN

Projektant mebli Damian wymyśla poniższe zadanie w ramach prezentu 
urodzinowego dla swojego przyjaciela, Olka, który uwielbia łamigłówki. 
Rysuje poniższy wzór na kartce i zadaje Olkowi pytanie: „Kiedy wzór 
zostanie złożony w kostkę, który z sześcianów A – E otrzymamy?”.

Czy możesz pomóc Olkowi? Jeśli udzieli prawidłowej odpowiedzi, Damian 
przerobi wzór na mebel — kawałek grubego dywanu, z którego można 
złożyć siedzisko w kształcie sześcianu.
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