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Przedstawiamy Spring
— kontener wstrzykiwania
zaleznosci

W tym rozdziale:
m Giéwne obszary funkcjonalne Spring Framework

m Elastyczna konfiguracja z uzyciem wstrzykiwania
zaleznosci

m kaczenie ziaren za pomocg XML

= Automatyczne taczenie oraz skanowanie
komponentéw z uzyciem adnotacji

W tym rozdziale przedstawimy krétko Spring Framework, zaczynajac od wyjasnie-
nia, czym on jest, i oméwimy jego gtéwne elementy. Nastepnie zajmiemy sie pod-
stawowymi zasadami wykorzystywanymi w Spring Framework oraz mechanizmem
odwrécenia kontroli i jego wplywem na wstrzykiwanie zaleznosci. Na koniec poka-
zemy niewielki przyklad, ktéry ilustruje, jak korzystaé¢ z Spring Core Container.
Zaczynamy!

1.1. Czym jest Spring i dlaczego z niego korzystamy?

Spring Framework jest biblioteka tworzenia aplikacji dostepng na zasadach open
source, ktora umozliwia uproszczenie procesu tworzenia oprogramowania biz-
nesowego za pomocy jezyka Java. Biblioteka ta pozwala osiggngé ten cel przez

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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udostepnienie programistom modelu komponentéw oraz zbioru prostych i spoj-
nych API, ktére w efektywny sposéb izolujg ich od ztozonego kodu podstawowego,
wymaganego w skomplikowanych aplikacjach.

W ostatnich dziewieciu latach zakres tej biblioteki znacznie sie zwiekszyl, ale
pomimo tego pozostata prosta i fatwa w uzyciu. Obecnie sktada sie ona z okoto
20 moduléw, ktére moga by¢ podzielone na 6 podstawowych obszaréw funkcjonal-
nych. Jak pokazano na rysunku 1.1, obszarami tymi sa: dostep do danych (integracja),
siec¢ WWW, programowanie aspektowe (AOP), instrumentacja, podstawowy konte-
ner oraz testy.

™ £ '
Dostep do danych {|ntegrac1a) Web
JDBC ORM [ Web ] [ Serwlet ]
Tra nsakcj je
- [ Portlet ] [ Struts ]
\ s N S
i N f N
Programowanie aspektowe (AOP) Instrumentacja
[ AOP ] [ Aspekty ] [ Instrument ] [ istramentacis ]
serwera Tomcat
L = o
s R
Podstawowy kontener
Ziarna Rdzen Kontekst ngy_rk : Wipiarcle
wyrazen kontekstu
L A

[ Testy

Rysunek 1.1. Diagram blokowy przedstawiajacy sze$¢ podstawowych obszarow
funkcjonalnych Spring

Modularno$é ta daje programistom mozliwosé¢ swobodnego wyboru elementéw
biblioteki wykorzystywanych w ich aplikacjach, bez potrzeby dolaczania do niej calej
biblioteki. Zacznijmy od przedstawienia tych obszar6w funkcjonalnych.

Giéwne elementy biblioteki

W kolejnych punktach przedstawimy krétkie wprowadzenie do kazdego z szesciu
podstawowych obszar6w funkcjonalnych Spring. Kazdy z tych tematéw zostanie
oméwiony dokladnie w dalszej czesei ksigzki.

PODSTAWOWY KONTENER SPRING

Wiecej informacji na temat wstrzykiwania zalezno$ci znajduje sie w podrozdziale 1.2.
Na razie wystarczy wiedzie¢, ze kontener DI jest gléwnym elementem Spring Fra-
mework i zapewnia podstawowe funkcje wykorzystywane przez wszystkie inne
moduly. Kontener zapewnia funkcje oddzielania tworzenia, konfiguracji oraz zarza-
dzania ziarnami (beda przedstawione p6zniej) od kodu aplikacji.

Pole¢ ksigzke
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PROGRAMOWANIE ASPEKTOWE (AOP)

Spring Framework obstuguje réwniez programowanie aspektowe, zar6wno w prost-
szej wersji, nazywanej Spring AOP, jak i rozbudowanej, Aspect]. Przedstawiony
dokladniej w dalszej czesei ksigzki mechanizm AOP pozwala hermetyzowaé zadania
przekrojowe (bezpieczenstwo, logowanie, zarzadzanie transakcjami) w formie aspek-
téw, dzieki czemu mozna zachowa¢ modularnosé i mozliwosé wielokrotnego uzytku
kodu. Zadania takie czesto nie mogg by¢ elegancko oddzielone od reszty systemu, co
powoduje powielanie kodu, powstanie zalezno$ci pomiedzy systemami lub oba te
efekty jednoczesnie. Podobnie jak kontener DI, obstuga AOP jest niezwykle uzyteczna
dla programistéw i uzywana do tworzenia réznych czesci samej biblioteki. Spring
implementuje na przyklad deklaratywne zarzadzanie transakcjami przez AOP, ponie-
waz transakcje sa zadaniami przekrojowymi.

DOSTEP DO DANYCH (INTEGRACJA)

Modut dostepu do danych oraz integracji zapewnia obsluge API Java Database
Connectivity (JDBC), odwzorowania relacyjno-obiektowego (ORM), odwzorowania
Object/XML (OXM), Java Message Service (J]MS) oraz obstuge transakcji.

Modut JDBC zapewnia warstwe abstrakeji uwalniajaca programistéw od koniecz-
nosci pisania nudnego i narazonego na btedy kodu podstawowego, poniewaz w spo-
s6b automatyczny zarzadza polaczeniami bazy danych oraz pulami polaczen, jak
réwniez przez odwzorowanie btedéw definiowanych w produktach dostawcéw na
standardowg hierarchie wyjatkéw. Ulatwia tez odwzorowanie obiektu java.sql.
“>ResultSet na liste obiektéw domeny i wykonywanie procedur sktadowanych.

Jezeli wolisz korzystaé z ORM zamiast prostego kodu JDBC obstugujacego
baze danych, to masz szcze$cie. Modul ORM wspiera najlepsze dostepne pro-
dukty, takie jak Hibernate, iBATIS, Java Data Objects (JDO) oraz Java Persi-
stence API (JPA).

Informacja na temat iBATIS

Apache iBATIS zostat w roku 2010 wycofany i zastapiony przez MyBatis (mybatis.org).
Choc¢ iBATIS 2 byt obstugiwany od Spring 2, to z powodu probleméw z obstugg czasu
Spring 3 nie zawiera jeszcze oficjalnego wsparcia tej biblioteki. Zapoznaj si€ z modu-
tfem MyBatis-Spring dostepnym na stronie http://www.mybatis.org/spring.

Modul OXM zapewnia warstwe abstrakcji oferujaca prosta i spojng obstuge popu-
larnych narzedzi odwzorowania Object/ XML, takich jak Castor, Java Architecture for
XML Binding (JAXB), JiBX, XMLBeans oraz XStream.

Modut JMS oferuje uproszczone API do tworzenia i konsumowania komunikat6w.
Ostatni z modul6w — transakcji — zapewnia zaréwno programowa, jak i deklaratywng
obstuge transakcji.

Pole¢ ksigzke
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SIEC WWW

Modut sieci WWW w Spring oferuje standardowe mechanizmy do integrowania
klas Spring z aplikacjami WWW, wieloczesciowego przesylania plikéw oraz wywotan
zdalnych korzystajacych z WWW. Modul ten ma wlasng biblioteke ,,model-widok-
kontroler” (MVC), korzystajaca z serwletéw lub portletéw, a takze pozwala na inte-
growanie wielu popularnych bibliotek oraz technologii takich jak Struts, JavaServer
Faces (JSF), Velocity, FreeMarker oraz JavaServer Pages (JSP).

TESTOWANIE
Spring wspiera rowniez testowanie aplikacji. Dostepny jest modut zapewniajacy
obstuge zar6wno biblioteki JUnit, jak i TestNG.

Po og6lnym przedstawieniu Spring Framework czas na pokazanie zalet korzy-
stania z tej biblioteki.

1.1.2. Dlaczego warto korzystac ze Spring?

By¢ moze korzystales z innych bibliotek lub API (a moze nawet je tworzyles), ktére
obstuguja przynajmniej jeden z mechanizméw dostepnych w Spring. Dlaczego mial-
bys$ przeznacza¢ czas na nauczenie sie innej biblioteki? Oprécz modelu komponen-
towego oraz prostego i spéjnego API, ktére izoluje programistéw od zlozonego
i wrazliwego na bledy kodu podstawowego, istnieje jeszcze kilka innych przyczyn:

m  Jakos¢ — od projektu modul6éw, pakietéow, struktury klas oraz API az do
implementacji i pokrycia kodu testami Spring Framework jest doskonatym
przykladem kodu open source o wysokiej jakoSci.

m  Modularnos¢ — jak wczesniej wspomnielismy, biblioteka posiada blisko
20 modultéw, co daje programistom mozliwo$¢ wybrania jej fragmentow
wykorzystywanych w aplikacji bez koniecznosci dotaczania calej biblioteki.

u  Promocja najlepszych praktyk — model programowania Spring bazujacy
na zwyklych obiektach Java (POJO) promuje rozlaczanie komponentéw,
testowanie jednostkowe oraz inne najlepsze praktyki.

u  Nieskomplikowany proces nauki — dzieki sp6jnosci i prostocie API Spring
nie jest zbyt trudny w nauce. Gdy bedziemy pokazywaé kolejne sktadniki
tej biblioteki, zauwazysz czesto wystepujace wzorce. Dodatkowo dostepne
sg setki zrédet drukowanych oraz internetowych, w tym réwniez fora
dyskusyjne, na ktérych czesto publikujg informacje gtéwni programisci
biblioteki.

u  Popularnosé — jak fatwo wywnioskowaé z mnogosci publikacji, witryn WWW
oraz ofert pracy, biblioteka Spring Framework jest niemal wszechobecna.

Doskonala ksiazka uzupetniajacy te, ktora wlasnie czytasz, jest Spring in Action,
wydanie 3. (Manning Publications 2011), ktérej autorem jest Craig Walls.

Spring oferuje wiele mozliwosci, ale trzeba nieco czasu, aby je docenié. Mozesz
by¢ pewien, ze jest tego wart. Uczgc sie korzystania z biblioteki Spring i stosujac ja
do rozwigzywania probleméw, przekonasz sie, ze taczy ona ze soba rézne technologie,
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dzieki czemu umozliwia tworzenie spéjnych aplikacji. Zauwazysz, ze parametry
konfiguracyjne nie sg zapisywane na stale w kodzie, lecz centralnie w standardowych
lokalizacjach. Bedziesz projektowal zaleznosci miedzy klasami wykorzystujace inter-
fejsy, co lepiej nadaje sie do obstugi zmieniajacych sie wymagan. Ostatecznie
wykonasz wiecej przy mniejszym nakladzie pracy, poniewaz Spring Framework
obstuguje mechanizmy podstawowe; bedziesz wiec mogt w wiekszym stopniu sku-
pi¢ sie na rozwigzywaniu probleméw biznesowych.

Wiesz juz, co moze Ci zaoferowaé Spring. Zapoznamy sie teraz z mozliwo$ciami
kontenera podstawowego, pokazanymi na rysunku 1.2. Kontener podstawowy obstu-
guje funkcje odwrécenia kontroli (IoC) oraz DI, na bazie ktérych sa zbudowane
pozostale moduty.

Podstawowy kontener

[ Ziarna ] [ Rdzen J [Komekst] [ ng".rk, ] [WsparciEJ
wyrazen kontekstu

Rysunek 1.2. Kontener podstawowy

Elastyczna konfiguracja
Z uzyciem wstrzykiwania zaleznosci

Dzieki kontenerom takim jak Spring mechanizm IoC stat sie od kilku lat bardzo
popularny. Choé w erze internetu wydaje sie to co najmniej wiekiem, dla wielu
programistéw jest to nadal nowa i mato znana koncepcja. W tym podrozdziale wyja-
$nimy, czym jest IoC, oraz przedstawimy mechanizmy, z ktérych korzysta. Bedziesz
mial réwniez mozliwo$¢ samodzielnego skonfigurowania kontenera Spring.

Konfigurowanie zaleznosci w stary sposob

Przeanalizujmy relacje pomiedzy obiektem dostepu do danych (DAO) oraz Data
>Source, ktdre to obiekty sg przedstawione w ponizszym kodzie. Aby obiekty DAO
mogly wspoétpracowac z DataSource, nalezy w klasie JdbcAccountDao utworzyé i zaini-
cjowacé obiekt DataSource odpowiednimi parametrami polgczenia:

// Projekt Zrédtowy: sip0l, gataz: 01 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01.dao. jdbc;

import org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource;
import com.springinpractice.ch0l.dao.AccountDao;

public class JdbcAccountDao implements AccountDao {
private BasicDataSource dataSource;

public JdbcAccountDao() {
dataSource = new BasicDataSource():
dataSource.setDriverClassName("com.mysql. jdbc.Driver");
dataSource.setUr1("jdbc:mysql://Tocalhost:3306/springbook" +
"?autoReconnect=true");
dataSource.setUsername("root");
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dataSource.setPassword(""):

}
}
W kodzie tym klasa JdbcAccountDao jest zalezna od klasy JDBC DataSource. Korzysta-
nie z interfejséw jest zdecydowanie najlepsza praktyka. Jak pokazano na rysunku 1.3,
kod zawiera réwniez zaleznos$é od BasicDataSource — specyficznej implementacji
DataSource z projektu Apache Commons Database Connection Pool (DBCP).

JdbcAccountDao > BasicDataSource

Rysunek 1.3. Klasa JdbcAccountDao jest zalezna od BasicDataSource
z Apache DBCP — konkretnej implementacji DataSource

Gléwnym problemem jest oczywiscie to, ze klasa JdbcAccountDao zawiera informa-
cje na temat implementacji, tworzenia i konfiguracji interfejsu DataSource. Innym
potencjalnym problemem jest konieczno$é¢ wspéldzielenia danych o polaczeniu
z wieloma obiektami DAO. W wyniku zastosowania przedstawionego projektu zmiana
implementacji DataSource lub jej konfiguracji moze powodowaé konieczno$é¢ modyfi-
kowania kodu w wielu miejscach oraz ponownej instalacji po zmianie imple-
mentacji DataSource lub jego konfiguracji.

Jako$¢ kodu mozna poprawi¢ przez wydzielenie z niego parametréw potacze-
nia za pomoca java.util.Properties. Pozostanie jednak subtelniejszy problem.
W poprzednim przykladzie kodu to specyfikacja klasy powoduje powstanie zalez-
nosci. Spéjrzmy teraz, w jaki sposéb mozemy odwrécié¢ kontrole poprzez wstrzyk-
niecie naszych zaleznosci.

Wstrzykiwanie zaleznosci

Jednym ze sposobéw eliminowania konkretnych zaleznosci od klasy BasicDataSource
jest zdefiniowanie jej zewnetrznie i wstrzykniecie jej do klasy JdbcAccountDao jako
DataSource. Daje to nam spora elastycznosé, poniewaz mozemy tatwo zmieniaé
konfiguracje w jednym miejscu. Jezeli chcesz uzy¢ proxy dla DataSource przed ope-
racja wstrzykniecia, mozesz to zrobi¢. W przypadku uruchamiania testéw jednost-
kowych mozesz zastapi¢ DataSource imitacjg — to réwniez da sie zrobié. Mecha-
nizm DI zapewnia duzg elastyczno$é, ktérg tracimy, gdy tworzenie zalezno$ci jest
na stale zapisane w korzystajacych z nich komponentach.

Aby mechanizm DI mdégl dziataé, musimy utworzy¢ obiekt DataSource zewnetrz-
nie, a nastepnie albo utworzyé¢ obiekt DAO z jego uzyciem, albo ustawié¢ go za
pomoca metody ustawiajacej, jak pokazano ponizej:

// Projekt Zrodtowy: sip0l, gataz: 02 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01.dao. jdbc;

import javax.sql.DataSource;
import com.springinpractice.ch0l.dao.AccountDao;
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public class JdbcAccountDao implements AccountDao {
private DataSource dataSource;

public JdbcAccountDao() {}

public void setDataSource(DataSource dataSource) {
this.dataSource = dataSource;
}

}

Zwr6é uwage, ze DAO nie posiada juz na stale zapisanej zaleznosci od BasicData
>Source. Zauwaz, ze wiersz z importem klasy BasicDataSource zostal usuniety.
Poniewaz zalezno$¢ jest inicjowana poprzez metode ustawiajaca, nie jest konieczne
definiowanie konstruktora, za pomoca ktérego byl inicjowany obiekt DataSource.
Innym sposobem refaktoryzacji tej klasy jest przekazanie implementacji DataSource
jako argumentu konstruktora. Oba podej$cia sa znacznym usprawnieniem kodu.
Mozesz jednak argumentowaé, ze udalo sie nam jedynie przeniesé tworzenie zalez-
nosci w inne miejsce kodu. Spéjrzmy na ustuge tworzaca DAO:

//Projekt zrodtowy: sip01, gataz: 02 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01.service;

import java.util.Properties;

import java.io.InputStream;

import org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource;

import com.springinpractice.ch01.dao.jdbc.JdbcAccountDao;

public class AccountService {
private JdbcAccountDao accountDao;

public AccountService() {
try {
Properties props = new Properties();
InputStream inputStream = this.getClass().getClassLoader()
.getResourceAsStream("dataSource.properties");
props. load(inputStream) ;

BasicDataSource dataSource = new BasicDataSource();
dataSource.setDriverClassName(
props.getProperty("driverClassName"));

dataSource.setUr1(props.getProperty("ur1"));
dataSource.setUsername(props.getProperty("username"));
dataSource.setPassword(props.getProperty("password"));
accountDao = new JdbcAccountDao();
accountDao.setDataSource(dataSource) ;

} catch (Exception e) {
throw new RuntimeException(e):
1

1

1

W jednym aspekcie pogorszylismy nasz kod: wprowadzilismy zaleznosci pomiedzy
AccountService a BasicDataSource — relacje, ktérych oczywiscie nie chcemy. Mamy
réwniez zalezno$é pomiedzy AccountService a JdbcAccountDao (klasa konkretna), wiec

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page54976~rf/spripr
http://helion.pl/page54976~rt/spripr

26

1.2.3.

Kup ksigzke

ROzDzIAt 1. Przedstawiamy Spring — kontener wstrzykiwania zaleznosci

nadal jesteSmy w punkcie wyjscia (patrz rysunek 1.4)! Bardzo tatwo pokaza¢, ze caly
graf zaleznosci dla okreslonego systemu moze staé sie skomplikowany i mato ela-
styczny z powodu wezléw, ktére trudno jest usunad.

AccountService 3|  JdbcAccountDao
: 2 Rysunek 1.4. Teraz
1 konfiguruje JdbcAccountDao posiada
; oczekiwana zaleznoéé
S . od DataSource,
S «interfaces ale AccountService posiada
GHERLIEERNIES DatSoiiice odwotania do dwéch klas
konkretnych

Nie oznacza to, ze DI bylo nieudanym eksperymentem. Poszlismy we wlasciwym
kierunku. Aby ulepszy¢ nasz mechanizm, musimy zajaé sie tym, co realizuje wstrzy-
kiwanie.

Odwrécenie kontroli

Dobrym pomystem jest usuniecie DI z kodu klienckiego i przekazanie go do Spring.
W takim scenariuszu kod klienta nie zawiera zadania ani wyszukiwania klasy
AccountService. Zamiast tego implementacja AccountService jest w sposéb przezro-
czysty wstrzykiwana do kodu klienta w momencie jego inicjalizacji. W ponizszym
fragmencie kodu przedstawiona jest klasa AccountService z zalezno$cig od interfejsu
AccountDao:

//Projekt zrodtowy: sip01, gataz: 03 (projekt Maven)

package com.springinpractice.ch01l.service;
import com.springinpractice.ch01.dao.AccountDao;

public class AccountService {
private AccountDao accountDao;

public AccountService() {}

public void setAccountDao(AccountDao accountDao) {
this.accountDao = accountDao;

}
}

W jaki sposéb zdefiniowa¢ tancuch zalezno$ci? W przypadku Spring jedng z mozli-
wosci jest podejscie deklaratywne z wykorzystaniem XML, jak pokazano na poniz-
szym listingu.

Listing 1.1.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!-- Projekt zrodtowy: sip0l, gataz: 03 (projekt Maven) -->

<beans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
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xs1:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">

<bean id="dataSource" class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource"

destroy-method="close"> Obiekt
<property name="driverClassName" value="com.mysql.jdbc.Driver"/> DataSource
<property name="url" wraz ze

value="jdbc:mysql://Tocalhost : 3306/springbook?autoReconnect=true"/> | Skonfiguro-
<property name="username" value="someusername"/> ;v:r';mtrami
<property name="password" value="somepassword"/>

</bean>

<pean id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao">

<property name="dataSource" ref="dataSource"/> Obiekt DataSource
</bean> wstrzykniety

do JdbcAccountDao
<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch01.service.AccountService">

<property name="accountDao" ref="accountDao"/> Obiekt JdbcAccountDao
</bean> wstrzykniety
</beans> do AccountService

Jezeli zaczynasz prace z biblioteka Spring, taka konfiguracja moze by¢ dla Ciebie
nieznana, ale jej znaczenie powinno by¢ wystarczajaco jasne. We fragmencie @
deklarujemy DataSource i ustawiamy jego wlasciwosci za pomocg parametréw konfi-
guracyjnych. We fragmencie @ deklarujemy JdbcAccountDao i wstrzykujemy go do
DataSource. Podobnie we fragmencie @ wstrzykujemy JdbcAccountDao do AccountSer
S>vice. Ostatecznym wynikiem jest uzyskanie ustugi, ktéra obstuguje caly taricuch
zalezno$ci, ale konfiguracja jest dla niej zupehlie przezroczysta. Nowe, wyczysz-
czone relacje sa pokazane na diagramie klas na rysunku 1.5.

«interface»

N

AccountService

AccountDao
Rysunek 1.5. Teraz zaleznosci
bazuja na interfejsach, a klasy
«interfaces konkretne sa konfigurowane
DataSource W sposoéb przezroczysty przez
Spring

Jak widzisz, struktura klas ma teraz bardziej warstwowg budowe. Zauwaz, ze
w poréwnaniu z rysunkiem 1.4 warstwa gérna jest zalezna wylacznie od ponizszych
warstw, a wszystkie zaleznosci sg definiowane za pomocy interfejséw. Upraszeza to
graf zaleznosci i ulatwia wymiane poszczegélnych weztéw. W nastepnym podrozdziale
uzyjemy przykladu ilustrujacego, w jaki spos6b mozna uzy¢ biblioteki Spring do
zarzadzania i wstrzykiwania konkretnych implementacji naszych zaleznosci.
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Przyktad prostej konfiguracji ziarna

Gdy mamy juz za soba odpowiedzi na pytania, co i dlaczego, sprébujmy uzy¢ DI
ze Spring Framework w malej przykladowej aplikacji. Aplikacja nie bedzie robita
nic powaznego — pozwoli nam tylko nauczy¢ sie podstaw zapisywania zaleznosci
i zarzadzania nimi z uzyciem Spring. Zbudujemy obiekt domeny, DAO odczytujace
jego zawartosé z pliku CSV, ustuge, a nastepnie polaczymy wszystkie te elementy
ze sobg.

Kod ten pozwala na uzyskanie listy kont niesolidnych dtuznikéw w hipotetycz-
nej firmie ustugowej. Konto niesolidnego dtuznika jest definiowane jako zawierajace
niezaplacony rachunek, na ktére nie wplynety pieniadze od co najmniej 30 dni.
Ustuga bedzie odpowiedzialna za sprawdzenie, czy konto nalezy do niesolidnego
dtuznika, ale liste potencjalnych kont uzyskamy z DAO. Przed utworzeniem DAO
zdefiniujemy obiekty domeny, na ktérych bedziemy pracowad.

Tworzenie obiektow domeny

Przykltadowy obiekt domeny Account, przedstawiony na ponizszym listingu, posiada
tylko te pola i metody, ktére sa potrzebne do zademonstrowania mechanizmu DI
w pozostalych czesciach przyktadowej aplikacji.

Listing 1.2.

// Projekt Zrédtowy: sip0l, gataz: 04 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01.model;

import java.math.BigDecimal;
import java.util.Date;

public class Account {

private String accountNo;
private BigDecimal balance;
private Date lastPaidOn;

public Account(String accountNo, BigDecimal balance, Date TlastPaidOn) {
this.accountNo = accountNo;
this.balance = balance;
this.TastPaidOn = TastPaidOn;

public String getAccountNo() {
return accountNo;
}

public BigDecimal getBalance() {
return balance;

}

public Date getlastPaidOn() {
return lastPaidOn;

}
}
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W rzeczywistej aplikacji konta nie pojawiajg sie z powietrza. Mamy bazy danych,
pliki i inne systemy, ktére przechowuja informacje, i mozemy je odczytywaé. W tym
przykladzie utworzymy obiekt DAO analizujacy plik z warto$ciami rozdzielanymi
przecinkami (CSV), zawierajacy nastepujace dane:

100,0,09012008

200,100,08012008
300,-100,09012008

W pliku CSV o0 nazwie accounts.csv pierwsze pole zawiera numer konta, drugie jego
stan (dodatni lub ujemny), a trzecie date ostatniego wplywu na konto w formacie
MMDDRRRR. Jak wspominalismy w podrozdziale 1.2, zaleznosci wykorzystujace
interfejsy zapewniajg elastyczno$é, tworzac uniwersalne i modyfikowalne imple-
mentacje. Zanim utworzymy DAO odpowiedzialne za wezytywanie plikow, utwérzmy
interfejs dla niego.

Tworzenie interfejsu DAO konta oraz jego implementacji

Ponizszy interfejs posiada tylko jedng operacje odezytu pozwalajaca na pobranie
wszystkich kont z magazynu zaplecza, z ktérego okreslona implementacja moze
skorzysta¢. Nie zamieszczamy tu pozostatych operacji CRUD, poniewaz w tym
przyktadzie ich nie potrzebujemy.

// Projekt Zrédtowy: sip0l, gataz: 04 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01.dao;

import java.util.List;
import com.springinpractice.ch01.model.Account;

public interface AccountDao {
List<Account> findAl11() throws Exception;
1

Teraz utworzymy konkretng implementacje AccountDao, ktéra odezytuje obiekty
Account z pliku CSV. Zakladamy, ze nazwa pliku CSV moze sie z czasem zmienid,
wiec nie wpisujemy jej na sztywno. Uzasadnione jest przeniesienie tej danej do pliku
wlasciwosci i uzycie klasy java.util.Properties do jej odczytania, ale zamiast to
robi¢, skonfigurujemy ja za pomoca Spring. Kod jest nastepujacy.

Listing 1.3.

// Projekt zrodtowy: sip01, gataz: 04 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01l.dao.csv;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.FileReader;

import java.math.BigDecimal;
import java.text.DateFormat;
import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Arraylist;

import java.util.Date;

import java.util.List;
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import org.springframework.core.io.Resource;
import com.springinpractice.ch01.dao.AccountDao;
import com.springinpractice.ch01.model.Account;

public class CsvAccountDao implements AccountDao {

private Resource csvResource; Plik CSV konfigurowany
. ) . przez Spring

public void setCsvResource(Resource csvFile) {

this.csvResource = csvFile; Wymagany do wstrzykiwania

} za pomoca metody ustawiajacej

public List<Account> findAT1() throws Exception { Implementuje interfejs
List<Account> results = new ArrayList<Account>(): AccountDao

DateFormat fmt = new SimpleDateFormat("MMddyyyy"):
BufferedReader br = new BufferedReader(

new FileReader(csvResource.getFile()));

String Tine;

while ((1ine = br.readLine()) != null) {
String[] fields = Tine.split(",");

String accountNo = fields[0];
BigDecimal balance = new BigDecimal(fields[1]);
Date lastPaidOn = fmt.parse(fields[2]);
Account account =
new Account(accountNo, balance, TastPaidOn);

results.add(account);

1

br.close();

return results;

}
}

W Klasie CsvAccountDao zadeklarowane jest pole csvFile wypelniane przez Spring @.
Aby Spring mégl je dla nas wypelnié, wymagane jest zdefiniowanie publicznej metody
ustawiajacej @. Metoda findAll() z punktu @ przeglada plik wiersz po wierszu,
dzielac tekst na elementy i zapisujac je w obiektach domeny Account, ktére sg nastep-

nie zbierane w ArrayList i zwracane do wywolujacego kodu.

Brak kontroli btedow i asercji

Aby uprosci¢ przyktady, pominatem kontrole btedéw, ktéra musi znalez¢ sie w kodzie
produkcyjnym. Na przyktad w poprzednim przyktadzie kod produkcyjny powinien zawie-
ra¢ sprawdzenie, czy warto$¢ String przekazana do csvFile nie jest pusta oraz czy
plik wskazywany przez nig faktycznie istnieje.

1 Uzyta tu metoda konfiguracji jest nazywana wstrzykiwaniem za pomocq settera. Spring zawiera réowniez
inne metody konfiguracji ziaren oraz dolaczania zaleznosci, w tym wstrzykiwanie z uzyciem konstruktora
oraz wstrzykiwanie metod fabryki. W ksiazce tej uzywamy najczesciej tej metody, poniewaz jest
to najpopularniejsze podejscie. Wady i zalety strategii wstrzykiwania sa opisane w punkcie ,,Constructor
versus Setter Injection” artykulu Martina Fowlera ,,Inversion of Control Containers and the Dependency
Injection pattern” ze stycznia 2004 roku, dostepnego pod adresem hittp://mng.bz/xvk5.
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Konfigurowanie CsvAccountDao za pomoca Spring

Mamy juz wystarczajaco duzo kodu, aby skorzysta¢ z mozliwosci, jakie daje nam
Spring. W Spring dostepne jest kilka sposobéw konfigurowania obiektéw i ich zalez-
no$ci, a dwoma najpopularniejszymi sa pliki XML oraz adnotacje. W tym punkcie
skorzystamy z XML; podczas przedstawiania w podrozdziale 1.5 konfiguracji na
podstawie adnotacji bedziemy odwolywa¢ sie do zaprezentowanych tu koncepcji.
Plik XML zamieszczony na ponizszym listingu zawiera znaczniki definiujace i konfi-
gurujgce ziarna w Spring.

Listing 1.4.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!-- Projekt Zrodtowy: sip01, gataz: 04 (projekt Maven) -->

<beans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans" <«——@) Schemat ziarna Spring
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">

<pean id="accountDao" ? Definicja ziarna
class="com.springinpractice.ch01.dao.csv.CsvAccountDao"> CsvAccountDao

<property name="csvResource" value="accounts.csv"/> Konfiguracja

</bean> wiasciwosci
csvResource

<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService">
<property name="accountDao" ref="accountDao"/>
</bean>
</beans>

Zgodnie z konwencja programi$ci zwykle nadaja temu plikowi nazwe application
Context.xml, ale moze on mie¢ dowolng nazwe. W rzeczywistych aplikacjach
zwykle sensowny jest podziat konfiguracji Spring na wiele plikéw, szczegdlnie jezeli
s one duze i zawierajg wiele definicji ziaren. W takim przypadku konfiguracja jest
dzielona zazwyczaj na czeSci architektoniczne, a nie funkcjonalne. Warto wiec two-
rzy¢ pliki konfiguracyjne dla DAO, ustug, serwletéw i bezpieczenstwa. W dalszych
czeSciach tej ksigzki pokazemy przyklady tego podejscia. Poniewaz teraz chcemy
zachowadé prostote, wystarczy nam jeden plik.

Spring jest dostarczany z wieloma schematami konfiguracji réznych elementéw
funkcyjnych, takich jak AOP czy zarzadzanie transakcjami. Na razie zadeklarujemy
schemat beans w punkcie @. Jest on najbardziej podstawowym schematem, ponie-
waz funkcje dostarczane przez pozostate schematy daja sie zazwyczaj wyrazi¢ (choé¢
w bardziej rozbudowanej formie) jako definicje ze schematu beans. Schemat beans
zawiera wszystko, co jest potrzebne do definiowania ziaren kazdego rodzaju, ich
konfiguracji oraz taczenia ze soba.

Konfiguracja Twojego pierwszego ziarna znajduje sie w punkcie @. Element bean
posiada dwa atrybuty: id oraz class. Za pomoca atrybutu id bedziemy obstugiwaé
zalezno$ci pomiedzy ziarnami. W atrybucie class umieszezamy w pelni kwalifikowang
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nazwe klasy CsvAccountDao. Spring korzysta z refleksji do tworzenia klasy w czasie
obstugi zadania z kontenera (lub zadania innej klasy, ktéra od niej zalezy). W punk-
cie @ zadeklarowany jest element property dla wlasciwosci csvResource. Réwniez
w tym przypadku Spring korzysta z refleksji do ustawienia warto$ci elementu zdefi-
niowanego w atrybucie value. Jezeli analizujesz dotaczany do ksigzki przyktad kodu,
znajdziesz ten plik w katalogu src/main/resources. Spring korzysta z modelu pro-
gramowania JavaBeans do okreslenia kolejnosci ustawiania wlasciwosci, dlatego
zadeklarowalismy metode ustawiajaca w obiekcie domeny Account.

Tworzenie ustugi wyszukujacej konta niesolidnych dtuznikow

Gdy mamy juz obiekty domeny oraz DAO, mozemy zbudowaé ustuge, ktéra jest
odpowiedzialna za przegladanie wszystkich kont i wyszukiwanie niesolidnych diuz-
nikéw. Kod zamieszczony na nastepnym listingu jest dosy¢ prosty.

Listing 1.5.

//Projekt Zrodtowy: sip0l, gataz: 04 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01l.service;

import java.math.BigDecimal;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Calendar;

import java.util.Date;

import java.util.GregorianCalendar;

import java.util.List;

import com.springinpractice.ch01.dao.AccountDao;
import com.springinpractice.ch0l.model.Account;

public class AccountService {
private AccountDao accountDao; 47 Obiekt AccountDao

podstawiany przez Spring
public AccountService() {}

public void setAccountDao(AccountDao accountDao) { Metoda ustawiajaca
this.accountDao = accountDao; wymagana do wstrzykiwania

}

public List<Account> findDeliquentAccounts() throws Exception { Wyszukiwanie
List<Account> delinquentAccounts = new ArraylList<Account>(); niesolidnych

List<Account> accounts = accountDao.findA11(): dtuznikéw

Date thirtyDaysAgo = daysAgo(30):
for (Account account : accounts) {
boolean owesMoney = account.getBalance()
.compareTo(BigDecimal.ZERO) > 0;
boolean thirtyDaysLate = account.getLastPaidOn()
.compareTo(thirtyDaysAgo) <= 0;
if (owesMoney && thirtyDayslLate) {
delinquentAccounts.add(account);
1
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return delinquentAccounts;

}

private static Date daysAgo(int days) {
GregorianCalendar gc = new GregorianCalendar();
gc.add(Calendar.DATE, -days);:
return gc.getTime();

}
}

Zalezno$é od AccountDao jest deklarowana za pomocg interfejsu w punkcie @. Wyma-
gana metoda ustawiajaca znajduje sie w punkcie @. W punkcie @ przegladamy
wszystkie obiekty Account zwracane przez DAO i sprawdzamy, czy nalezy do nieso-
lidnego dluznika. Jezeli jest to takie konto, mozemy je doda¢ do listy, ktéra nastepnie
jest zwracana przez metode.

Podtaczanie AccountService do CsvAccountDao

Teraz polaczymy AccountService z CsvAccountDao. W tym celu wystarczy dodaé pro-
sta definicje ziarna do pliku konfiguracyjnego applicationContext.xml, pokazanego
na ponizszym listingu.

Listing 1.6.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!-- Projekt Zrodtowy: sip0l1, gataz: 04 (projekt Maven) -->

<beans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xs1:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">

<bean id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao.csv.CsvAccountDao">
<property name="csvResource" value="accounts.csv"/>

</bean>
<pean id="accountService" <«— Definicja ziarna AccountService
class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService">
<property name="accountDao" ref="accountDao"/> <4— Wstrzykiwanie AccountDao
</bean>

</beans>

Podobnie jak w przypadku definicji dla klasy CsvAccountDao, umieszczonej na lis-
tingu 1.4, okreslamy warto$¢ atrybutéw id oraz class. Wazna réznicg jest tutaj okre-
§lenie sposobu wstrzykiwania AccountDao do ustugi. W tym przypadku korzystamy
z atrybutu ref zamiast value. Atrybut ref jest uzywany do wstrzykiwania innych
ziaren, ktére zdefiniowaliSmy w Spring. Atrybut value pozwala na wstrzykniecie
prostych wartosci oraz warto$ci wlasciwosci obiektow.

Na rysunku 1.6 pokazany jest diagram klas dla obiekt6w.
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«interface»
AccountDao

A

AccountService

Rysunek 1.6. AccountService
posiada potaczenie z AccountDao
bazujace na interfejsie, a obie

te klasy zaleza od Account

Account

Teraz pozostalo nam napisa¢ aplikacje konsolowa do uruchomienia naszego kodu.
Wsrod trzech zdefiniowanych kont tylko jedno — o numerze 200 — nalezy do nie-
solidnego dtuznika. Ponizszy kod wy$wietla numery kont niesolidnych dtuznikéw.

Listing 1.7.

// Projekt Zrédtowy: sip0l, gataZz: 04 (projekt Maven)
package com.springinpractice.ch01;

import

import
import

import
import

public

Jjava.util.List;

org.springframework .context.ApplicationContext;
org.springframework .context.support.ClassPathXmlApplicationContext;

com.springinpractice.ch0l.model.Account;
com.springinpractice.ch0l.service.AccountService;

class ConsoleApp {

public static void main(String[] args) throws Exception {

ApplicationContext appCtx = <4—@) Kontener wstrzykiwania zaleznosci
new ClassPathXmlApplicationContext("applicationContext.xml");

AccountService accountService =
(AccountService)appCtx.getBean("accountService");

List<Account> delinquentAccounts = accountService
.findDeliquentAccounts();

for (Account a : delinquentAccounts) {
System.out.printin(a.getAccountNo());

1

Odczytanie
AccountService
z kontenera

}
}

W punkcie @ tworzymy obiekt ClassPathXmlApplicationContext i przekazujemy do
niego lokalizacje pliku konfiguracyjnego okreslong wzgledem zawartosci zmienne;j
classpath. Za pomoca tej klasy mozemy uzyskaé referencje dowolnego ziarna zdefi-
niowanego w pliku konfiguracyjnym Spring, podajac tylko jego identyfikator okre-
§lony przy definicji ziarna. Interfejs ApplicationContext i jego implementacja jest
naszym pomostem do ziaren Spring. W gruncie rzeczy tworzy on zlozong implemen-
tacje wzorca fabryki. Aby fabryka mogla tworzy¢ ziarna, musza mieé¢ one konstruktor
bezargumentowy (domyslny, niejawny konstruktor bezargumentowy jest wystar-
czajacy). Spring posiada réwniez obstuge tworzenia ziaren przy uzyciu konstruktora
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z argumentami, ktéra przedstawimy w nastepnym podrozdziale. W punkcie @
otrzymujemy referencje do obiektu AccountService wraz z zaleznym obiektem
AccountDao, ktéry ma skonfigurowang warto$é¢ wlasciwosci csvFile.

W tym podrozdziale zbudowales prosta aplikacje z uzyciem Spring Framework.
Mozna zauwazyé, ze pelna aplikacja z wieloma obiektami DAO, ustugami i innymi
komponentami skonfigurowanymi i polagczonymi przez Spring moze by¢ tatwo
podzielona na logiczne elementy — w przeciwienstwie do aplikacji pisanej w stan-
dardowy sposéb.

Teraz, gdy przedstawilismy juz podstawy, w nastepnym podrozdziale zajmiemy sie
doktadniej mozliwosciami mechanizméw DI dostepnych w bibliotece. Po oméwieniu
przestrzeni nazw beans przedstawimy inne sposoby wstrzykiwania zaleznosci, konfi-
gurowania i wyodrebniania wlasciwosci ziaren, zakres ziaren oraz zagadnienia
sktadniowe, pozwalajace na tworzenie czytelniejszych i spéjniejszych konfiguracii.

taczenie ziaren za pomoca XML

Jak juz pokazalismy, ziarno Spring jest reprezentowane przez komponent POJO.
Poniewaz pozostale pie¢ obszaréw funkcjonalnych Spring Framework (dostep do
danych i integracja, sie¢ WWW, AOP, instrumentacja oraz testowanie) bazuje na
funkcjach udostepnianych przez kontener podstawowy, to zapoznanie sie ze sposo-
bami tgczenia ziaren jest niezbedne do zrozumienia Spring Framework i efektyw-
nego korzystania z niego. W tym podrozdziale zapoznamy sie z konfigurowaniem
biblioteki Spring za pomoca plikéw XML. W nastepnych punktach przedstawimy
dwie przestrzenie nazw XML, z ktérych bedziemy korzysta¢ w tej ksigzce: podsta-
wowg przestrzen nazw beans oraz przydatng przestrzen nazw p.

Przeglad przestrzeni nazw beans

Przestrzef nazw beans jest przestrzenig podstawows i obsluguje mechanizm DI;
zapewnia elementy do definiowania ziaren oraz relacji pomiedzy nimi. Aby utworzy¢
plik konfiguracyjny korzystajacy z przestrzeni nazw beans, utwérz dokument XML
i umie$¢ w nim odwotanie do schematu:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">
</beans>

Plik taki stanowi pusta konfiguracje. Teraz mozesz doda¢ definicje obiektu w we-

wnetrznym elemencie bean:

<peans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework .org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">
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<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService"/>
</beans>

Zdefiniowalismy tu AccountService przez utworzenie elementu bean z atrybutami
id oraz class. Warto$¢ atrybutu d pozwala nam w prosty sposéb odwolywaé sie
do ziarna. Jak pisaliSmy w podrozdziale 1.3, Spring korzysta z refleksji przy two-
rzeniu nowych instancji klasy zwracanych za posrednictwem interfejsu Application
“>Context.

LACZENIE ZIAREN
Obiekty AccountService mozna tworzyé za pomoca sfowa kluczowego new, ale w przy-
padku warstwy ustug rzadko jest to tak proste. Czesto zaleza one od obiektéw DAO,
obstugi poczty, SOAP i innych. Mozliwe jest tworzenie kazdej z tych zaleznosci
programowo w konstruktorze AccountService (lub za pomocy statycznych metod ini-
cjujacych), ale prowadzi to do powstania sztywnych zaleznosci, a w przypadku
konieczno$ci wymiany jednej z klas — do kaskadowych zmian. Mozna réwniez
tworzy¢ zaleznosci na zewnatrz i dodawac je do AccountService za pomocg metod
ustawiajgcych lub argumentéw konstruktora. W ten sposéb mozna wyeliminowa¢
sztywne zalezno$ci wewnetrzne (o ile bedg zadeklarowane poprzez interfejsy), ale
zachodzi konieczno$é powielania kodu inicjujacego.

Korzystajac ze Spring, mozna utworzy¢ obiekt DAO i podlaczy¢ go do Account
>Service w nastepujacy sposéb:

<bean id="accountDao"
class="com. springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao" />

<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch01.service.AccountService">
<property name="accountDao" ref="accountDao"/>

</bean>

Deklarujac jedynie element property dla zaleznosci, wstrzyknelismy obiekt JdbcAc
“>countDao do AccountService. Element property posiada atrybut name, ktéry odpo-
wiada nazwie wlasciwosci do ustawienia, jak réwniez atrybut ref, do ktérego nalezy
przypisa¢ wartos$é id ziarna do wstrzykniecia.

Inne ustugi i klasy mogg zalezeé od ziarna accountDao. Jezeli jego implementacja
ulegnie zmianie, na przyklad z JDBC na Hibernate, to wystarczy zaktualizowa¢
atrybut class w konfiguracji, bez konieczno$ci sprawdzania wszystkich zaleznych
klas i recznej wymiany zalezno$ci. Spring wspiera ten typ aczenia, zapewniajac jego
prace nawet ze ztozonymi, wielopoziomowymi grafami obiektow.

WSTRZYKIWANIE Z UZYCIEM KONSTRUKTORA I METOD USTAWIAJACYCH
Podobnie jak AccountService potrzebuje bezargumentowego konstruktora, Spring
musi posiada¢ metode ustawiajaca setAccountDao(), odpowiadajaca wlasciwosci
accountDao, aby mogl uzyé refleksji do utworzenia obiektu:

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page54976~rf/spripr
http://helion.pl/page54976~rt/spripr

Kup ksigzke

LEqgczenie ziaren za pomocqg XML 37

public class AccountService {
private AccountDao accountDao;

public void setAccountDao(AccountDao accountDao) {
this.accountDao = accountDao;
}

/...
}

Taki typ wstrzykiwania jest nazywany wstrzykitwaniem z uzyciem metody ustawiajgcej.
Jak wecze$niej wspominalismy, Spring pozwala réwniez na tworzenie obiektéw za
pomoca konstruktoréw z argumentami. Mozna wiec pominaé metode ustawiajaca
i zadeklarowa¢ odpowiedni konstruktor:

public AccountService(AccountDao accountDao) {
this.accountDao = accountDao;

}
Zaleznosci takie s rozwigzywane w nastepujacy sposéb:

<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch01.service.AccountService">
<constructor-arg ref="accountDao"/>

</bean>

Jak mozesz sie domyslaé, jest to nazywane wstrzykiwaniem z uzyciem konstruktora.
W ksigzce tej w wiekszosci przypadkéw bedziemy korzysta¢ ze wstrzykiwania z uzy-
ciem metody ustawiajace;.

KONFIGUROWANIE PROSTYCH WEASCIWOSCI ZIARNA
Konfigurowana przez nas klasa JdbcAccountDao moze potrzebowaé¢ dodatkowe;j
inicjalizacji.

W tym przykladzie zarejestrujemy sterownik JDBC oraz skonfigurujemy dane
polaczenia. W przedstawionym ponizej kodzie obiekt BasicDataSource z prostymi
wlasciwosciami jest konfigurowany za pomoca elementéw property, a nie jak weze-
$niej ref:
<bean id="dataSource" class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource"

destroy-method="close">

<property name="driverClassName" value="com.mysql.jdbc.Driver"/>

<property name="url"

value="jdbc:mysql://Tlocalhost:3306/springbook?autoReconnect=true"/>

<property name="username" value="someusername"/>

<property name="password" value="somepassword"/>
</bean>

<pean id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao">
<property name="dataSource" ref="dataSource"/>

</bean>

Oczywiscie w systemie produkcyjnym najprawdopodobniej wykorzystywany bedzie
obiekt javax.sql.DataSource obstugujacy pule polaczen (w rozdziale 2. pokazemy,
jak z niego skorzystad). W tym przykladzie ustawiamy proste wlasciwosci znakowe
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w BasicDataSource. A gdyby to byly wlasciwo$ci numeryczne lub typu java.util.Date?
Spring podejmie w takiej sytuacji probe konwersji ciagu znakéw z atrybutu value
na odpowiedni typ, korzystajac z implementacji java.beans.PropertyEditor. Spring
ma zdefiniowane kilka takich implementacji, a w razie potrzeby pozwala na defi-
niowanie wlasnych®.

WYODREBNIANIE WARTOSCI PROSTYCH WEASCIWOSCI
ZA POMOCA KLASY PROPERTYPLACEHOLDERCONFIGURER

Konfigurowanie wlasciwos$ci JdbcAccountDao na zewnatrz klasy jest korzystne. Zmiana
parametréw konfiguracji nie wymaga ponownej kompilacji kodu — wystarczy zmie-
ni¢ XML. Dodatkowo centralizacja konfiguracji pozwala na jej modyfikowanie
w jednym miejscu (lub kilku logicznie powiazanych miejscach, jezeli korzystasz
z wielu plikéw konfiguracyjnych). Jednak w wiekszosci srodowisk nie podlaczamy sie
bezposrednio do produkeyjnego serwera bazy danych i nie wykonujemy na nim nie-
przetestowanego kodu. Mamy jedno srodowisko testowe lub wiekszg ich liczbe. Na
szczescie Spring pozwala obstuzy¢ takie scenariusze za pomoca klasy API: Property
“>-PlaceholderConfigurer.

Aby skorzysta¢ z PropertyPlaceholderConfigurer, nalezy utworzyé plik wtasci-
wosci (nazwijmy go springbook.properties):
dataSource.driverClassName=com.mysql.jdbc.Driver
dataSource.url=jdbc:mysql://Tocalhost:3306/springbook?autoReconnect=true

dataSource.username=root
dataSource.password=secret

Nastepnie definiujemy w konfiguracji Spring ziarno PropertyPlaceholderConfigurer.
Na koniec przy definiowaniu ziaren korzystamy z konstrukeji ${} do oznaczania war-
tosci wlasciwosci, dzieki czemu kontener moze je rozpoznaé¢ w czasie dziatania
aplikacji.

Listing 1.8.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<!-- Projekt Zrodtowy: sip0l, gataz: 05 (projekt Maven) -->

<peans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xs1:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans

http://www.springframework .org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">

<bean class="org.springframework .beans.factory.config.
>PropertyPlaceholderConfigurer"> <—@) Deklaracja PropertyPlaceholderConfigurer

<property name="location" value="springbook.properties"/>
</bean> Lokalizacja korzysta

) ) z systemu zmiennych érodowiska Java
<bean id="accountService"

class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService">
<property name="accountDao" ref="accountDao"/>

2 Wiecej informaciji na temat dostepnych implementaciji PropertyEditor mozna znalezé pod adresem
hittp://mng.bz/7COS9.
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</bean>

<bean id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao.jdbc.JdbcAccountDao">
<property name="dataSource" ref="dataSource"/>

</bean>

<bean id="dataSource"
class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource"
destroy-method="close">
<property name="driverClassName"
value="${dataSource.driverClassName}"/>

<property name="url" value="${dataSource.url}"/> Symbole
<property name="username" value="${dataSource.username}"/> aogzs::;::ane
<property name="password" value="${dataSource.password}"/> dziatania aplikacji
</bean>
</beans>

Definicja PropertyPlaceholderConfigurer @ nie zawiera atrybutu id. Nie jest to
potrzebne, poniewaz kontener Spring automatycznie wykrywa jego istnienie i wlacza
dla nas odpowiednia funkcje. We wlasciwosci Tocation @ klasy PropertyPlaceholder
>Configurer okreslamy plik umieszczony w gtéwnej gatezi classpath. Jezeli anali-
zujesz towarzyszacy ksiagzce przyktad kodu, plik springbook.properties znajdziesz
w katalogu src/mainfresources, ktory jest dotgczany do zmiennej classpath. Mozesz
réwniez zmieni¢ konfiguracje w punkcie @ na

<property name="Tocation" value="file:${user.home}/springbook.properties"/>

W powyzszej konfiguracji wskazujemy na plik umieszczony w katalogu domowym
uzytkownika uruchamiajacego aplikacje, definiowanym poprzez systemows zmienng
srodowiskowy Java (jezeli symbol nie zostanie znaleziony w pliku wlasciwosci,
Spring prébuje podstawiaé systemowe zmienne Srodowiskowe). Jest to wygodne,
poniewaz administrator serwera moze przechowywaé¢ w tych plikach wrazliwe
informacje, do ktérych nie musza mie¢ dostep programisci. Pozwala to réwniez na
jednoczesnag prace nad projektem przez wielu programistéw, korzystajacych z wia-
snych baz danych. Na rysunku 1.7 przedstawiony jest sposéb dziatania takiego
scenariusza. Wpisane w punkcie @ warto$ci sg zmieniane na wlasciwe dla danego
srodowiska.

Po przeczytaniu tego podrozdzialu ksigzki powinienes juz wiedzieé, w jaki spo-
s6b mozna konfigurowa¢ ziarna Spring. Cho¢ zagadnienie to jest znacznie obszer-
niejsze, poSwiecimy teraz nieco miejsca na przedstawienie waznego tematu zakresu
ziaren.

Zakres ziaren

Definiujac ziarno za pomocg Spring, mozna okreslié¢ sposéb tworzenia obiektéw
otrzymywanych z kontenera i zarzadzania nimi. Jest to nazywane zakresem ziaren.
Mozemy wyréznié pieé takich zakreséw: singleton, prototype, request, session oraz
globalSession.
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Rysunek 1.7. Uzycie zewnetrznych plikow wtasciwosci
do zarzadzania konfiguracjq w poszczegodlnych srodowiskach

Zakres jest konfigurowany za pomocg atrybutu scope:

<bean id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao"
scope="singleton|prototype|request|session|globalSession"/>

ZAKRES SINGLETON

Zakres singleton jest domy$lnym zakresem ziaren deklarowanych w Spring. Nazwa
tego zakresu oznacza co$ innego niz klase Java implementujaca wzorzec singleton.
Zadeklarowanie ziarna o zakresie singleton w Spring powoduje, ze w kontenerze
bedzie istniata tylko jedna instancja, natomiast klasa implementujaca wzorzec pro-
jektowy singleton bedzie miala jedna instancje w ramach danego obiektu taduja-
cego klasy.

Gdy zazadamy ziarna o zakresie singleton z kontenera, gdy nie byl on weze-
$niej utworzony, Spring utworzy obiekt i zapisze go w buforze (patrz rysunek 1.8),
a w przeciwnym razie zwréci utworzong wezesniej instancje zapisang w buforze.
7 tego powodu ziarna singleton zwykle nie posiadajg stanu, poniewaz sg wspot-
dzielone przez wiele watkéw (na przyklad w srodowiskach z serwletami). Na przyktad
ustugi o zakresie singleton czesto maja powigzania z obiektami DAO o zakresie
singleton, a z kolei te obiekty moga zawiera¢ referencje do obiektéw SessionFactory
Hibernate, ktére mozna bezpiecznie wykorzystywaé w aplikacjach wielowatkowych.
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Dopdéki zasoby sa bezpieczne dla watkéw — co oznacza, ze sa synchronizowane,
niezmienne, nie maja stanu ani pol, w ktorych nie sg spelnione powyzsze kryteria —
mozna je bezpiecznie deklarowaé¢ w zasiegu singleton, aby unikna¢ narzutu na ich
tworzenie.

ZAKRES PROTOTYPE

Ziarna o zakresie prototype sa tworzone za kazdym razem, gdy zostanie wywolana
metoda getBean() z obiektu ApplicationContext, oraz za kazdym razem, gdy sa
wstrzykiwane do innych ziaren. Przeanalizujmy ten drugi przypadek. Za pomoca
ponizszego kodu wstrzykujemy ziarno o zakresie prototype do innego ziarna o domysl-
nym zakresie singleton (zwr6¢ uwage, ze zwykle nie deklarujemy DAO z uzyciem
zakresu prototype, poniewaz chcemy zapewni¢ mozliwosé ich bezpiecznego stoso-
wania w watkach — korzystamy tu z DAO dla zachowania spéjnosci z poprzednim
przykladem).

<bean id="accountDao"

class="com.springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao"
scope="prototype"/>

<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService">
<property name="accountDao" ref="accountDao"/>

</bean>

W tym scenariuszu obiekt AccountService jest tworzony tylko raz i jest zapisywany
w buforze. Tym razem obiekt JdbcAccountDao jest tworzony i wstrzykiwany, ale nigdy
nie jest buforowany. Kolejne zadania obiektu AccountService, zar6wno poprzez
getBean() z ApplicationContext, jak i poprzez wstrzykiwanie, spowodujg utworzenie
nowej instancji AccountService wraz z jej odwolaniem do JdbcAccountDao. Ziarno
singleton odwotujace sie do prototype powoduje, ze ziarno prototype ma efektyw-
nie zakres singleton. Jezeli jednak jednoczesnie wstrzykniemy JdbcAccountDao do
innego ziarna o zakresie singleton, otrzyma ono referencje do osobnej instancji.
Zakres prototype jest przedstawiony na rysunku 1.9.
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Rysunek 1.9. Ziarna o zakresie prototype sa tworzone za kazdym razem,
gdy ich klasy nadrzedne sa pobierane z kontenera. Jezeli jednak
klasa nadrzedna ma zakres singleton, kolejne jej pobrania spowoduja
zwrocenie buforowanych obiektéw, w ktorych zaleznosci o zakresie
prototype sa rowniez buforowane (i nie s3 ponownie tworzone)

Ziarna o zakresie prototype maja inny cykl zycia niz ziarna o zakresie singleton.
Spring moze zarzadza¢ pelnym cyklem zycia, razem z tworzeniem i usuwaniem
ziaren o zakresie singleton, ale dotyczy to (konkretyzacja, konfiguracja i dekoracja
za poSrednictwem dynamicznych posrednikéw) jedynie ziaren o zakresie prototype.
Do kodu klienta naleza czyszczenie i zwalnianie zasob6w czy inne operacje zarza-
dzania cyklem zycia ziarna. Powoduje to, ze ziarna o zakresie prototype sa podobne
do obiektéw tworzonych za pomoca stowa kluczowego new, cho¢ moga pojawi¢ sie
trudno$ci w podstawianiu jednych do drugich — z powodu skomplikowanej inicjali-
zacji ziaren ze stanem, ktérych zarzadzanie jest znacznie uproszczone w Spring.

ZAKRES REQUEST, SESSION I GLOBALSESSION

Trzy ostatnie zakresy — request, session i globalSession — sa przydatne wylacz-
nie w kontekscie aplikacji WWW. Nie ma znaczenia to, jakiej biblioteki WWW uzy-
wasz — dzialaja one identycznie w kazdej z nich.

Ziarna o zakresie request sg tworzone za kazdym razem, gdy do serwletu, do
ktérego jest ono wstrzykniete, trafia zadanie HTTP. Podobnie jak w przypadku
zmiennych o zakresie request w serwletach, ziarna te sa bezpieczne w uzyciu, ponie-
waz specyfikacja serwletéw narzuca tylko jeden watek na zadanie HTTP.

Ziarna o zakresie session sg ograniczone do zakresu standardowych zmiennych
o zakresie session. Sg one, podobnie jak ziarna request, bezpieczne w uzyciu i mody-
fikacji, poniewaz sa ograniczone do jednego watku jednoczes$nie, zwigzanego z klien-
tem wykonujacym zadanie.

Ziarna o zakresie globalSession nadaja sie do wykorzystania wylacznie w aplika-
cjach portletowych. Podobnie jak ziarna o zakresie session, istnieja one przez cala
sesje, ale sg wspoéldzielone przez wszystkie portlety w aplikacji WWW, natomiast
ziarna session sg tworzone i zarzadzane dla kazdego portletu osobno.
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Istnieje kilka wymagan dotyczacych uzycia ziaren o tych zakresach. Jezeli korzy-
stamy z innej biblioteki niz Spring Web MVC, konieczne jest zarejestrowanie klasy
RequestContextListener w deskryptorze instalacji serwletu (web.xml):

<web-app>

<listener>
<listener-class>
org.springframework.web.context.request.RequestContextListener
</Tistener-class>
</Tlistener>

</web-app>

Mozesz uzy¢ klasy RequestContextListener w kontenerze serwletéw implementuja-
cych specyfikacje w wersji 2.4 lub nowszej. W przypadku kontenera 2.3 dostepna jest
osobna implementacja RequestContextFilter. Te obiekty nastuchu i filtry pozwalaja
na integracje pomiedzy Spring a uzywanym kontenerem serwletéw. Méwiac naj-
prosciej, Spring przechwytuje zadania i dekoruje je za pomocg funkcji zakresu.

Jezeli pobierasz ziarna o tych zakresach z ApplicationContext, to implementacja
ApplicationContext musi obslugiwaé zadania WWW, tak jak na przyklad XmIWebAp
“>plicationContext. W przeciwnym razie otrzymasz wyjatek 111egalStateException
z komunikatem o nieznanym zakresie.

Poswieciliémy sporo miejsca na zapoznanie sie z przestrzenia nazw beans. Jak
weze$niej wspomnieli$my, rozdzial ten nie wyczerpuje tematu i jezeli zdecydu-
jesz sie poznaé¢ to zagadnienie dokltadniej, to masz sporo do nauki. Teraz skieru-
jemy naszg uwage na przestrzen nazw p, ktérej zadaniem jest uproszczenie konfi-
guracji XML w stosunku do tej, ktérg mozemy zbudowaé wylacznie z uzyciem
przestrzeni nazw beans.

Przestrzen nazw p

Przestrzen nazw p jest rozszerzeniem przestrzeni beans o alternatywna skladnie
deklaracji wlasciwosci. Zamiast konfigurowaé wlasciwosci jako elementy XML, tak
jak pokazywali$my to na przykladzie JdbcAccountDao, mozna zadeklarowaé je jako
atrybuty elementu bean. Jak pokazano na ponizszym listingu, wlasciwosci sa definio-
wane jako atrybuty w formacie p: [nazwaW?asciwoscil="wartosc".

Listing 1.9.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!-- Projekt Zrodtowy: sip0l1, gataz: 06 (projekt Maven) -->

<beans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-1instance" ? Deklaracja
xmins:p="http://www.springframework .org/schema/p" przestrzeni nazw p
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework .org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">
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<bean id="dataSource"
class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource"
destroy-method="close"
p:driverClassName="${dataSource.driverClassName}"

p:url="${dataSource.url}" Deklaracja wtasciwosci

p:username="${dataSource.username}" jako atrybutéw
p:password="${dataSource.password}"/> elementu bean
</beans>

Przestrzen nazw p zapewnia nam udogodnienia sktadniowe oraz pozwala na tworze-
nie spojniejszej konfiguracji. W punkcie @ deklarujemy przestrzen nazw, ale nie
nalezy zwraca¢ uwagi na podang lokalizacje schematu. Aby dowiedzie¢ sie, dlaczego,
sp6jrzmy na uzycie tej przestrzeni w punkcie @. Nie ma tu zdefiniowanych zad-
nych elementéw ani atrybutéw. Przestrzen nazw p nie jest zdefiniowana w pliku
XSD, jak przestrzen beans. Jej funkcje sa udostepniane przez Spring. Oprécz tego,
ze mozna definiowaé proste wlasciwosci, mozna réwniez wstrzykiwaé pelne ziarna:
<bean
id="accountService"

class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService"
p:accountDao-ref="accountDao" />

Jedyna ré6znica pomiedzy ta deklaracja atrybutu a pozostalymi, uzywanymi dla pro-
stych wlasciwosci, jest konicéwka nazwy atrybutu -ref.

W nastepnym podrozdziale przedstawimy konfiguracje bazujaca na adnotacjach.
Wygoda i czytelnosé adnotacji powoduje, ze faworyzujemy je przy wielu zadaniach
przekrojowych (kontrola poprawnosci, trwalosé, transakcje, bezpieczenstwo, ustugi
sieciowe, odwzorowania zadan itp.), wiec sg one powszechnie stosowane (w punk-
cie 1.5.4 przedstawione jest zestawienie zalet konfiguracji korzystajacych z XML
i adnotacji). Kolejna technika jest nadal uzyteczna z kilku powodéw — nie wszyst-
kie mechanizmy Spring moga by¢ konfigurowane wylacznie za pomocg adnotacji
i mozesz preferowac oddzielenie obiektow POJO od zadan konfiguracji.

Przestrzen nazw c

W Spring 3.1 wprowadzono przestrzen nazw ¢, majacg dwa zadania. Pierwszym jest
ulepszenie istniejgcej sktadni wstrzykiwania z uzyciem konstruktora oraz uspraw-
nienie okre$lania argumentéw konstruktora do ustawienia. Drugim celem bylo
zapewnienie podobnych rozszerzen sktadni XML dla uzytkownikéw wykorzystu-
jacych wstrzykiwanie z uzyciem konstruktora. Nie trzeba juz podawaé¢ wielu ele-
mentéw construktor-arg definiujacych wstrzykiwanie z uzyciem konstruktora.
Zacznijmy od bardzo prostego przyktadu. Spéjrz na ponizsza klase Person.
Zauwaz, ze konstruktor posiada dwa argumenty typu String:
public Person(String firstName, String TastName) {

this.firstName = firstName;
this.TastName = TastName;
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W wersjach wezesniejszych niz Spring 3.1 ziarno to nalezato konfigurowa¢ w naste-
pujacy sposéb:

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">

<pean id="janAsPerson" class="foo.Person">
<constructor-arg value="Jan"/>
<constructor-arg value="Kowalski"/>
</bean>

</beans>

W przypadku Spring 3.1 mamy dwie opcje. Sa one przedstawione w ponizszej kon-
figuracji:

<beans xmIns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:c="http://www.springframework .org/schema/c" <——) Deklaracja przestrzeni nazw c
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework .org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd">

<bean id="janAsPerson" class="foo.Person"
c:firstName="Jan"

c:TastName="Kowalski"/> Deklaracja argumentéw konstruktora

z uzyciem nazw zmiennych

<bean id="wojtekAsPerson" class="foo.Person"
c: 0="Wojciech"
c:_1="Wojciechowski"/>
</beans>

Deklaracja argumentow konstruktora
z uzyciem kolejnosci zmiennych

P

Podobnie jak przestrzen nazw p, przestrzen ¢ zapewnia nam udogodnienia sktadniowe
oraz pozwala na tworzenie spojniejszej i czytelniejszej konfiguracji. W przyktadowe;j
konfiguracji zadeklarowali$my wymagana przestrzen nazw w punkcie @. Ponow-
nie zwr6é uwage, ze nie podajemy lokalizacji schematu. Podobnie jak przestrzen
nazw p, przestrzen c nie jest zdefiniowana w pliku XSD. Jej funkcje sa udostepniane
przez Spring.

W punkcie @ zademonstrowana jest pierwsza z funkcji nowe;j sktadni. Dzieki
wykorzystaniu wyrazenia c:[nazwaZmiennejl="wartosc" jasne jest, ktéra wartosé jest
kojarzona z ktérym argumentem konstruktora. Mozliwosé kojarzenia nazw zapi-
sanych w XML z nazwami argumentéw konstruktora jest uzalezniona od dostep-
nosci kodu skompilowanego z danymi debugera. Jezeli korzystasz z biblioteki
zewnetrznej, ktéra pozostaje poza Twoja kontrolg, mozesz uzy¢ formatu c: [ indeks
> /Zmiennejl="wartosc", pokazanego w punkcie @. W tym przypadku zamiast korzy-
sta¢ z nazw zmiennych zapisanych w kodzie bajtowym, mozemy dzieki tej konfi-
guracji poda¢ numer kolejnego argumentu konstruktora. Podobnie jak w przy-
padku przestrzeni nazw p, mozesz doda¢ koricowke -ref, aby odwotywac sie do
innych ziaren.
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Do tej pory w rozdziale tym przedstawilismy dokladniej sposoby laczenia zia-
ren z uzyciem kodu XML. OpisaliSmy przestrzeni nazw beans oraz metody aczenia
ziaren ze soba. Nastepnie przeszlismy do wstrzykiwania z uzyciem konstruktora
oraz metody ustawiajacej i opisalismy konfigurowanie i wyodrebnianie wlasciwosci
ziaren. Na koniec przedstawilismy zakresy ziaren oraz zademonstrowalismy spo-
s6b uzycia przestrzeni nazw p oraz c. W nastepnym podrozdziale pokazemy, w jaki
spos6b korzysta¢ z adnotacji jezyka Java do definiowania komponentéw Spring oraz
ich zaleznosci, aby wyeliminowaé potrzebe uzywania plikéw XML.

Automatyczne taczenie oraz skanowanie komponentow
Z uzyciem adnotacji

Po opisaniu podstawowych informacji na temat faczenia elementéw ze sobg przed-
stawimy konfiguracje wykorzystujaca adnotacje, ktéra zostala wprowadzona
w Spring 2.0 i rozwinieta w Spring 2.5. Adnotacja @Autowired pozwala na taczenie
relacji za pomoca typu i moze by¢ ona stosowana do konstruktoréw i pél bez potrzeby
ustawiania ich w konfiguracji XM L. Nastepnie przedstawimy adnotacje stereotypéw
dostepne w bibliotece: @Component, @Repository, @Service oraz @Controller. Dzieki
adnotacjom stereotypéw oraz @Autowired mozna uzy¢ skanowania komponentéow
w poszukiwaniu zalezno$ci przy minimalnym wykorzystaniu kodu XML. W ksigzce
tej czesto wykorzystujemy skanowanie komponentéw i automatyczne taczenie,
poniewaz pozwala to na zmniejszenie kodu (cho¢ staje sie on wtedy mniej jedno-
znaczny)>.

Adnotacja @Autowired

We wezesniejszym podrozdziale wstrzykiwalismy DAO do ustugi za pomocy dekla-
racji bean oraz przestrzeni nazw p:

<pbean id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao" />

<pean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch0l.service.AccountService"
p:accountDao-ref="accountDao" />

W przypadku uzycia adnotacji @Autowired mozna wyeliminowa¢ atrybut p:account
“>Dao-ref. Na poczatek przyjrzymy sie adnotacjom, a nastepnie zmodyfikujemy
konfiguracje XML, aby je wspierala.

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

. other imports omitted ...

3 Automatyczne laczenie ma swoje wady i zalety. Pozwala na uproszczenie konfiguraciji, ale powoduje,
ze zaleznoSci pomiedzy komponentami sa mniej widoczne — niektérzy moga powiedzieé ,magiczne”.
Im bardziej skomplikowana jest nasza konfiguracja, tym mniej sensowne jest automatyczne taczenie
komponentéw, cho¢ twierdzenie to nie zawsze sie sprawdza.

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page54976~rf/spripr
http://helion.pl/page54976~rt/spripr

Kup ksigzke

Automatyczne lgczenie oraz skanowanie komponentow z uzyciem adnotacji 47

public class AccountService {

@Autowired
private AccountDao accountDao;

}

PRZESTRZEN NAZW CONTEXT

Adnotacja @Autowired nie ma zadnego znaczenia, jezeli nie zostanie zmieniona konfi-
guracja XML. Musimy dolaczy¢ do niej schemat context i zadeklarowaé element
annotation-config w sposéb pokazany na nastepnym listingu. Z ziaren accountDao
oraz accountService usuneliSmy réwniez metody ustawiajace.

Listing 1.10.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!-- Projekt Zrodtowy: sip01, gataz: 07 (projekt Maven) -->

<peans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" Odwotanie
xmins:p="http://www.springframework.org/schema/p" do schematu
xmIns: context="http://www.springframework .org/schema/context” context
xs1:schemalocation="
http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.1.xsd

http://www.springframework.org/schema/context
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-3.1.xsd">

<context:annotation-config/> <———@) Aktywuje konfiguracje bazujaca na adnotacjach

<bean
class="org.springframework .beans.factory.config.
PropertyPlaceholderConfigurer”
p:location="springbook.properties"/>

Jawne
<bean wstrzykiwanie
id="accountService" nie jest juz
potrzebne

class="com.springinpractice.ch01.service.AccountService"/>

<pean
id="accountDao"
class="com.springinpractice.ch01.dao. jdbc.JdbcAccountDao" />

<bean id="dataSource"
class="org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource" Konfiguracja parametréw
destroy-method="close" znakowych jest nadal
p:driverClassName="${dataSource.driverClassName}" wykorzystywana
p:url="${dataSource.url}"
p:username="${dataSource.username}"
p:password="${dataSource.password}"/>

</beans>
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ROzDzIAt 1. Przedstawiamy Spring — kontener wstrzykiwania zaleznosci

Elementy przestrzeni nazw context umozliwiaja obstuge konfiguracji. Jeden z nich
pozwala wlaczy¢ konfiguracje bazujaca na adnotacjach. Schemat context deklaru-
jemy w punkcie @. Nastepnie wlaczamy adnotacje poprzez zadeklarowanie elementu
annotation-config @. Jak mozna zauwazy¢ w punkcie @, atrybut p:accountDao-ref
nie jest juz potrzebny. Zwr6é uwage, ze wydzielilismy konfiguracje DataSource @ do
osobnego ziarna i ze parametry konfiguracji prostych wtasciwosci znakowych sg
nadal wykorzystywane.

Jezeli bedziesz tworzy¢ aplikacje korzystajaca z tych ziaren i tej konfiguracji,
zauwazysz, ze Spring wstrzyknie JdbcAccountDao do AccountService.

Gdy pole jest oznaczone jako @Autowired, Spring wyszukuje w kontenerze ziarna
0 pasujacym typie. Poniewaz klasa JdbcAccountDao implementuje interfejs AccountDao,
a AccountService zawiera deklaracje pola AccountDao, Spring automatycznie podlaczy
te wlasciwosci. Co sie stanie, gdy zdefiniowane s co najmniej dwa ziarna o pasu-
jacym typie?

<bean id="jdbcAccountDao"
class="com. springinpractice.ch0l.dao. jdbc.JdbcAccountDao"/>

<bean id="hibernateAccountDao"
class="com.springinpractice.ch0l.dao.hibernate.HibernateAccountDao"/

<bean id="accountService"
class="com.springinpractice.ch01.service.AccountService"/>

Spring zglasza w takim przypadku wyjatek BeanCreationException:

Exception in thread "main"

org.springframework .beans.factory.BeanCreationException: Error creating bean with name
"accountService': Autowiring of fields failed; nested exception is
org.springframework.beans. factory.BeanCreationException: Could not autowire field:
private springinpractice.ch01.dao.AccountDao
springinpractice.ch01l.service.AccountService.accountDao; nested exception is
org.springframework .beans.factory.NoSuchBeanDefinitionException: No unique bean of type
[springinpractice.ch01.dao.AccountDao] is defined:

expected single matching bean but found 2: [jdbcAccountDao,hibernateAccountDao]

Jezeli zadeklarujemy pole jako tablice AccountDao lub jakakolwiek kolekcje bazujaca
na typie AccountDao, Spring umies$ci w tablicy lub kolekeji wszystkie typy DAO:

@Autowired
private AccountDao[] accountDaos;

Oczywiscie w wiekszosci przypadkéw nie ma sensu posiadanie tablicy obiektéw DAO,
ale dosy¢ czesto mamy wiele implementacji jednego interfejsu i musimy okreslié te
wlasciwg. Adnotacja @Autowired pozwala na okreslenie wlasciwego ziarna:

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.beans. factory.annotation.Qualifier;

public class AccountService {

@Autowired
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