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16 Zastosowanie komputera w życiu codziennym

Ćwiczenie 6 3 
Sprawdź w podręczniku, podrozdział 2.2, a następnie połącz strzałkami obrazki 
z właściwymi nazwami urządzeń znajdujących się poza obudową komputera.

monitor ciekłokrystaliczny LCD

monitor kineskopowy CRT

iPody

pendrive

router

słuchawki z mikrofonem

głośniki

kamera internetowa

skaner płaski

mysz komputerowa
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24 System operacyjny

Ćwiczenie 10 1 
Połącz strzałką ikonę z rodzajem pliku lub elementem, który reprezentuje.

plik dokumentu tekstowego Microsoft Offi  ce Word 2007

plik muzyczny (wygląd ikony charakterystyczny 
dla zainstalowanego w systemie programu 

Windows Media Player)

plik arkusza kalkulacyjnego Microsoft Offi  ce Excel 2007

plik zapisanej strony WWW

przycisk Start w systemie Windows Vista

plik programu Microsoft Offi  ce PowerPoint 2007

przycisk Start w systemie Windows XP

plik dokumentu tekstowego Microsoft Offi  ce Word 2003

Ćwiczenie 10 2 
Podkreśl zakończenia tych zdań, które są prawdziwe.

Aby dowiedzieć się 
więcej o danym pliku,

kliknij ikonę jego zapisu prawym przyciskiem myszy i wybierz opcję Właściwości.

otwórz go i przejrzyj.

przenieś ten plik na pulpit.

Temat 10.

Rodzaje plików. Atrybuty plików. Wyszukiwanie plików
i folderów w systemie
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33Temat 14  Projekt „Pocztówka z wakacji”, czyli jak wykonać w programie GIMP fotomontaż z napisem?

Temat 14.

Projekt „Pocztówka z wakacji”, czyli jak wykonać w programie GIMP 
fotomontaż z napisem?

Ćwiczenie 14 1 
W programie GIMP wykonaj fotomontaż. W tym celu przeprowadź kolejno opisane 
czynności:

• Otwórz w programie GIMP dwa obrazy z własnej kolekcji, z których jeden posłuży jako 
tło obrazu (poniżej znajdują się przykładowe obrazy).

• Z przybornika wybierz Inteligentne nożyce .
• W naszym ćwiczeniu obrazem pierwszoplanowym będzie widok gór. Zaznacz na nim 

kontury, które zamieścisz na tle zachodzącego słońca. Pamiętaj, aby w pierwszy punkt 
zaznaczenia kliknąć ostatni punkt. 

• Po zaznaczeniu zatwierdź klawiszem Enter.
• Następnie wybierz polecenie Edycja/Skopiuj.
• W oknie z obrazem, które posłuży jako tło, wybierz polecenie Edycja/Wklej.
• Za pomocą narzędzia Przesunięcie  przesuń naklejony obrazek w odpowiednie 

miejsce.
• Na zakończenie wybierz Warstwa/Zakotwicz warstwę.
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34 Podstawy grafiki

• Twój rysunek zmieni się w fotomontaż, taki jak prezentowany poniżej.

Ćwiczenie 14 2 
Do fotomontażu wykonanego w poprzednim ćwiczeniu dołącz napis. W tym celu:

• Wybierz polecenie Warstwa/Nowa warstwa...., następnie polecenie Przezroczysta 
i zatwierdź wybór, klikając OK.

• Kliknij znajdującą się w przyborniku ikonę  (zwróć uwagę, że w dolnej części 
przybornika możesz zmieniać kolor, rozmiar i krój czcionki).

• W momencie zetknięcia wskaźnika myszy z obrazem wyświetli się okno Edytor tekstowy 
programu GIMP. W oknie tym można napisać tekst, który ma się pojawić na wakacyjnej 
fotografii (jak na poniższym rysunku).

 

• W oknie Warstwy, Kanały, Ścieżki, Cofnięcie — Pędzle, Desenie, Paleta kolorów, 
Gradienty kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie pokazane 
na poniższym rysunku.

Temat 15.

Publikowanie własnych zdjęć w internecie

Ćwiczenie 15 1 
Skreśl 4, 7, 11, 20, 23, 29, 35, 41, 47, 53 i 61 literę, a dowiesz się, co jest zabronione w związku 
z publikowaniem zdjęć.

N i e f w o h l n o a p u b l i k o w s a ć i z d j ę ć k w y k o 

n d a n y c h r p r z e z j i n n y c g h b e z i c h o z g o d y

Zapisz odszyfrowane zdanie

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie 15 2 
Odpowiedz na pytania:

 1. Czyje zdjęcia można publikować w internecie?

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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38 Praca z edytorem tekstu

Ćwiczenie 16 2 
Na poniższym rysunku otocz pętlą każdy akapit tekstu.

Na zaprezentowanym rysunku są . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . (wpisz liczbę) akapity.

Ćwiczenie 16 3 
Połącz strzałką zdania z ich właściwymi zakończeniami.

 1. W celu niepozostawiania pojedynczych liter na końcu wiersza

 2. Między wyrazami 

 3. Wstawiaj spację

 4. Pomiędzy wierszami

Temat 17.

Edycja tekstu. Atrybuty czcionki. Akapity

Ćwiczenie 17 1 
Każde z zaprezentowanych okien połącz strzałką z odpowiednim opisem. 
W programie Microsoft Office Word 2007:

               

W programie Microsoft Office Word 2003:

               

okno tworzenia tabeli zmiana kroju czcionki

wstawianie tekstu ozdobnego wyrównania tekstu

przycisk Pokaż wszystko Galeria WordArt

przycisk Zamknij okno Kolumny

używaj twardej  
spacji.

przenieś tę literę klawiszem 
Enter do następnego wiersza.

używaj klawisza,  
Delete.

możesz stosować kilka 
spacji.

stosuj zawsze pojedynczy 
odstęp (spację). stosuj podwójne odstępy.

po przecinku. przed przecinkiem. przed kropką.

klikaj kilka razy 
klawiszem Enter.

możesz stosować różne 
odstępy. stosuj stałe odstępy.
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39Temat 17  Edycja tekstu. Atrybuty czcionki. Akapity

Temat 17.

Edycja tekstu. Atrybuty czcionki. Akapity

Ćwiczenie 17 1 
Każde z zaprezentowanych okien połącz strzałką z odpowiednim opisem. 
W programie Microsoft  Offi  ce Word 2007:

               

W programie Microsoft  Offi  ce Word 2003:

               

okno tworzenia tabeli zmiana kroju czcionki

wstawianie tekstu ozdobnego wyrównania tekstu

przycisk Pokaż wszystko Galeria WordArt

przycisk Zamknij okno Kolumny
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53Temat 24  Sieci komputerowe. Rodzaje sieci, topologie, protokoły transmisji danych w sieciach

Ćwiczenie 24 1 
Podkreśl właściwą odpowiedź.

 1. Sieć jest to 
  a. połączenie komputerów w dowolny sposób.
  b.  zespół komputerów lub innych urządzeń połączonych ze sobą w taki sposób, 

że możliwa jest wymiana informacji między nimi.
  c. połączenie co najmniej 3 komputerów.

 2. Sieci kablowe to sieci, w których
  a.  do połączenia komputerów i transmisji (wymiany) danych został wykorzystany 

kabel. 
  b. do połączenia komputerów wykorzystano modem.
  c. można wykorzystać nie więcej niż 5 metrów kabla.

 3. Topologia sieci 
  a. umożliwia łączność z internetem.
  b. to bezprzewodowe połączenie komputerów.
  c. to sposób fi zycznego połączenia komputerów w sieć na określonym obszarze.

Temat 24.

Sieci komputerowe. Rodzaje sieci, topologie, protokoły transmisji
danych w sieciach. Internet jako sieć rozległa WAN.
Praca w sieci lokalnej i globalnej

Ćwiczenie 24 2 
Podpisz rysunki odpowiednimi nazwami umieszczonymi w ramkach.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

topologia 
magistrali topologia gwiazdy topologia 

pierścienia

Ćwiczenie 24 3 
Dopasuj nazwy według wzoru.

INTERNET I SIECI

TCP/IP to niepowtarzalny adres każdego urządzenia w sieci.

adres IP
to ogólnoświatowa, bardzo rozległa sieć.

Sieć rozległa WAN

charakteryzuje się tym, że wyznaczony jest jeden 
komputer, na którym instaluje się sieciowy system 

operacyjny oraz przechowuje dane i programy 
udostępniane stacjom roboczym.

Sieć typu klient-serwer protokół sieciowy, który umożliwia komunikowanie 
się komputerów w internecie.
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54 Internet i sieci

Ćwiczenie 24 4 
Oceń prawdziwość podanych zdań. Wybierz P, jeśli zdanie jest prawdziwe, lub F — jeśli jest 
fałszywe.

W sieci lokalnej 
możliwe są 
między innymi 
następujące 
działania:

jednoczesna praca wielu osób nad jednym dokumentem P F

przeglądanie, zapisywanie i kasowanie zasobów wszystkich użytkowników P F

zapisywanie efektów pracy na innych komputerach w sieci P F

komunikacja użytkowników P F

współużytkowanie zasobów, na przykład plików, programów, drukarek 
sieciowych, skanera P F

Ćwiczenie 25 1 
W tabeli poniżej znajdują się zdania dotyczące korzyści oraz zagrożeń płynących z internetu. 
Połącz strzałką według wzoru, co jest korzyścią, a co zagrożeniem.

korzyści

zagrożenia

wyszukiwanie informacji
oszustwa internetowe
szybkie porozumiewanie się nawet z najdalszymi zakątkami świata
rozwijanie zainteresowań z różnych dziedzin
korzystanie z bankowości elektronicznej
wymiana doświadczeń w danej dziedzinie lub korzystanie z porad 
fachowców
rozsyłanie spamu i wirusów
wymiana plików
uzależnienia od internetu 
nieaktualne, nieprawdziwe informacje
rozrywka, fi lmy, muzyka
udział w kursach, szkoleniach, seminariach

Temat 25.

Jak zachować bezpieczeństwo podczas rozmów w sieci?
Zagrożenia i korzyści wynikające z korzystania z internetu
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56 Internet i sieci

Ćwiczenie 26 1 
Sprawdź, a następnie otocz pętlą polecenie, które służy do zapisywania obrazów z internetu.

Ćwiczenie 26 2 
To kontury państw Europy. Odszukaj w internecie mapę Europy i na jej podstawie wpisz 
nazwy co najmniej 10 państw.

Temat 26.

Tworzenie dokumentu tekstowego na podstawie informacji z internetu. 
Kopiowanie, wklejanie i formatowanie tekstu i obrazów

Drukuj obraz... Wyślij obraz pocztą e-mail... Otwórz łącze

Zapisz obraz jako... Kopiuj...
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63Temat 30  Rozwiązywanie w arkuszu zadań z zakresu różnych przedmiotów

Temat 30.

Rozwiązywanie w arkuszu zadań z zakresu różnych przedmiotów
z zastosowaniem adresowania względnego, bezwzględnego i mieszanego

Ćwiczenie 30 1 
Sporządź w arkuszu kalkulacyjnym tabelę według wzoru i wykonaj obliczenia.

Ćwiczenie 30 2 
(Podpowiedź na końcu książki)

Zaprojektuj tabelę jak poniżej. Wpisz taką formułę, aby po jej skopiowaniu poprawne były 
wszystkie wyniki.

Ćwiczenie 30 3 
Ala otrzymuje od września kieszonkowe w wysokości zaprezentowanej w poniższej tabeli. 
W każdym miesiącu odkłada 7 zł. Oblicz, ile pieniędzy może wydać w każdym miesiącu i ile 
ich zgromadzi łącznie na koniec lipca. Sporządź tabelę według poniższego wzoru i wykonaj 
obliczenia.
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68 Algorytmy

 4. Wyprowadź wynik: x.

 5. Koniec algorytmu.

To algorytm  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

dzielenia  
dwóch liczb

dodawania  
3 liczb

mnożenia  
3 liczb

mnożenia  
2 liczb

odejmowania  
2 liczb

Algorytm zapisano w postaci  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

opisu słownego listy kroków schematu blokowego

Ćwiczenie 32 3 
To algorytm dodawania dwóch liczb. Wpisz instrukcje do właściwych skrzynek.

                        

x: = a + b

Koniec

Wyprowadź 
x

Wprowadź 
(a, b)

Start

Ćwiczenie 32 4 
(Podpowiedź na końcu książki)

Przyporządkuj nazwy do właściwych schematów blokowych.

W miejscu kropek napisz nazwy skrzynek. 

 

Temat 33.

Algorytmiczne rozwiązywanie problemów w arkuszu kalkulacyjnym

Ćwiczenie 33 1 
Utwórz w arkuszu kalkulacyjnym tabelę jak poniżej i oblicz wartości biletów do cyrku dla 
poszczególnych widzów.

Obliczając wartość biletów, uwzględnij następujące dane:
cena biletu 23 zł
dla dzieci w wieku 1– 2 lat — 80% zniżki
dla dzieci w wieku 3 – 5 lat — 50% zniżki
dla dzieci w wieku 6 – 18 lat — 20% zniżki

Wykonaj wykres słupkowy prezentujący ceny biletów w zależności od wieku.

Algorytm liniowy

Algorytm podnoszenia liczby a do drugiej i trzeciej potęgi

Algorytm sprawdzający, która z podanych dwóch liczb x, y jest mniejsza

Algorytm warunkowy
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